/

——
Februar 2009 ARTLINCO®
opportunity to reality

Kom hurtigere i mal

Af Stine Jylov, Artlinco A/S

Brug af Rapid Prototyping tidligt i udviklingsforlebet er vejen til
hurtigere projektbeslutninger og tidligere markedspenetrering.

Hvor tit printer du tekst ud fra
Word eller internettet, fordi du
skal leese det grundigt og synes,
det er besveerligt pa en computer-
skeerm? Pa samme made er det
med produktrenderinger. Compu-
tere gor det muligt for os at tegne
produkter, sa de ligner den rigtige
vare. Men skal du kommunikere,
sxlge og fornemme produkterne
rigtigt, ma du have dem i handen.

Prototypen - det ultimative
kommunikationsvaerktoj

Tore Hermansen, Product Construc-
tion Manager fra Raaco fortzller,
at selv folk der er meget trenet
i at kigge pa computerkonstruk-
tioner, har svaert ved at se f.eks.
proportioner pa en skaerm.

"Du kan langt bedre tage stilling til
produktet ud fra en prototype. Det
betyder, at flere afdelinger i virk-
somheden kan komme med input.
F.eks. kan salgsafdelingen ud fra
prototypen fortzlle, om de over-
hovedet kan szlge produktet,”
fortzeller Tore Hermansen.

| dagens marked gzlder det om
hurtigt at kunne beslutte, om et
udviklingsprojekt er holdbart eller
ej. Prototyper kan veere metoden
til at fa direktionen og bestyrelsen
til at sige ja til de udviklingsprojek-
ter, der er sd vigtige at fa igangsat
nu her.

Mogens Rasmussen, indehaver af
MR-Teknik, har oplevet prototypernes
positive indvirkning pa beslutnings-
tagerne.

"l dag kan du f& emner, der ligner
produktionsemner i forskellige plast-
materialer, samt aluminium og stal.

overfor bevillingsmyndigheden, at
produktet er noget, de skal bruge
penge pa, og det giver mulighed
for at fa forhandsgodkendelse fra
kunderne,” forteeller Mogens Ras-
mussen.

P& den made undgar man fejlkon-
struktioner og fejlslagne produkt-
satsninger.

Hurtigere pa markedet
Prototyper er uundveerlige, nar
funktionalitet og ergonomi skal
kontrolleres. Hos Raaco har de ved
hjzlp af prototyper kunnet sikre,
at handtaget i deres nye veerk-
tojskasser f.eks. passer til store
mandehander, samt at funktio-
naliteten er i top. Men som Tore
Hermansen papeger, sa er pro-
totyper ogsa medvirkende til, at
produkterne kan nd pa markedet
langt hurtigere.

"Du kan f.eks. gd i gang med at
lave hjzlpeverktejer som robot-
hoveder, sa produktionsapparatet
er parat, nar produktet er kon-
strueret helt feerdigt. Samtidig har
du faktisk ogsa mulighed for at
have dit fotomateriale feerdigt til
markedsferingen,sa det er klar til
at sende ud til kunder, ndr man
gar i produktion”, fortzller Tore
Hermansen fra Raaco.

Det kan betale sig

Ifolge Mogens Rasmussen har
Rapid Prototyping lenge haft det
image, at de er meget dyre og kost-
bare, men de er meget billigere
end deres rygte. Mogens Rasmus-
sen anslar, at prisen pa prototyper
er faldet med ca. 30 % over de sid-
ste seks ar.

Faktisk er Rapid Prototyping blevet
sa billigt og udferelsen sa god, at
flere og flere bruger det til spe-
cialordre eller til stebevaerktojer til
mindre produktion.

Mere info

Du kan gd ind pd www.mr-teknik.
com og tjekke de mange mulig-
heder, der er for at lave prototyper
af forskelligt materiale.

Kontakt Artlincos kreative direk-
tor Seren Frahm for et uforplig-
tende mode om prototyper og nye
produktideer pa sxf@artlinco.com
eller tIf. 70 20 80 36.

Med en forberedt organi-
sation kan salget af de
endelige produkter beg-
ynde meget hurtigere, og
du kan skabe indtjening
tidligere.

RAACLO'S BOXXSER

Foto: Raaco

—



http://www.artlinco.dk/default.asp?lang=da

